
Drodzy Czytelnicy! 
I oto niepostrzeżenie zawitała do nas WIOSNA!!! – tak zacząłem miesiąc 

temu. Trochę się jednak przeliczyłem, ponieważ przez cały marzec 
towarzyszył nam śnieg i mrozy. Nawet Wielkanoc upłynęła nam nie pod 

znakiem budzącej się do życia przyrody, a bałwanków i ślizgawek. Tego 
nawet najstarsi górale nie pamiętają! Pan Komorowski zażartował w 

połowie marca, że to z powodu przelatującej w pobliżu Ziemi asteroidy 

i że taki stan potrwa aż do wakacji, ale zaczynam przypuszczać, że to 
wcale nie był żart. Głowa do góry jednak – wierzę, że w końcu 

słoneczko roztopi szarobury śnieg, na drzewach pojawią się zielone 
listki i przyroda buchnie życiem. Dość zimy i bieli! My chcemy 

wiosny. Poniżej kupon nr 6 – w maju kupon JOKER!!! 
 
 

 
 
 
 

KONKURS !!!   -   P R Z Y P O M I N A M Y  !!!!!! 
Ogłaszamy Wielki Konkurs FILKA  „FILKOmix 2013”.  
Jest to konkurs na najciekawszy, najładniejszy, najstaranniej wykonany 
komiks. Oto założenia tego konkursu: 

1. Kto może wziąć udział: komiks MUSI zostać wykonany przez co najmniej 
dwoje uczniów. Maksymalna liczba autorów jednego komiksu to 4 osoby. Nie 
wolno komiksu wykonać samemu. 

2. Wielkość i format: komiks musi zostać wykonany jednostronnie na kartkach 
A4 – ilość okienek z kolejnymi scenami to 6 na jednej kartce, a cała historia 
zawarta w komiksie musi się zamknąć w 36 okienkach – czyli 36 / 6 = 6 
kartek A4  

3. Temat: dowolny, ale komiks MUSI przedstawiać jakąś opowieść, historyjkę, 
zdarzenie, przeżycie… Może być zabawny, straszny, wzruszający, 
intrygujący… Na pewno musi być starannie wykonany i pozbawiony błędów 
językowych. 

4. Termin: NOWY termin oddania gotowego komiksu to 15 maja 2013 roku – 
czyli macie jeszcze sporo czasu na jego stworzenie! Uwaga – CENNE 
NAGRODY!   TERMIN PRZEDŁUŻONY – był do 15 kwietnia. 

UWAGA: możecie Wasz komiks zrobić w formie zdjęć! Wystarczy znaleźć aktorów, 
wykonać ustawiane fotografie, obrobić je w programie graficznym (np. w 
bezpłatnym PHOTOSCAPE) i dodać w nim ‘dymki’ z napisami – będzie to ciekawa 
forma! 
 

Redaktor naczelny:   Tomasz ‘teacher’ Jarmołkiewicz 
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Konkursy , 
konkursy… 

Marzec 
upłyną ł 

nam pod  
znakiem 

konkursów 
a było ich  

nap rawdę  
sporo .  

Odbyły s ię  
m.in .  Kangur matematyczny , konkurs  re cytato rski ,  prz egląd  
piosenki  „Wesoła Nutka” ,  powia towy konkurs  
matematyczno -przyrodniczy  o raz  –  t radycy jni e jak co  
mies iąc –  konkurs  z  j ęzyka angielsk iego . Ci eszy fakt ,  ż e  
uczniowie  Szkoły  
Podstawowej nr 1  chcą  
brać  udzia ł w 
konkursach i  
udowadnia ją ,  że  
potraf ią  w nich  
wygrywać!  Więcej  
in formac j i  i  fo tog ra fi i  
na  s t ronie  
internetowej szko ły ,  
czyl i  sp1che lmno.pl  w 
zakładce  „Fotog rafi e ” .  
( f o t .  Z b i g n i e w K o mo r o w s k i )  



 

 
 
W  t y m mi e s i ącu  re ce n z j e  dw ó ch  gi e r  p i ó ra  P aw ł a W as i l e w s k i e go .  
Z dan i e  re ce n z e n t a n i e  z aw s z e  o dz w i e rc i e d l a s t an o w i s ko  R e d a kc j i .  
 

BEYOND GOOD & EVIL. Witam, dzisiaj 

ratujemy świat ze świnią, która lubi narzekać i 

fotograficzką lubiącą kije. „Beyond good & Evil” jest grą 

przygodową z otwartym światem i wieloma zagadkami, ale 

mianem RPG nie uznam tego, bo świat nie jest tak otwarty. W 

grze jesteśmy na planecie podobnej do ziemi, tylko u nas 

kozy i świnki nie mówią, a wielki szofer nie jest przywódcą 

ruchu oporu. W grze wcielamy się w reporterkę Jade, która 

musi rozwikłać zagadką na swej planecie. Z pomocą przychodzi 

jej Pey'j – świnka, która narzeka że wszystko runęło gdyby 

nie on, agent Z (dziwny żołnierz, który lubi otwierać drzwi 

głową) i hologram opisujący przedmioty które znajdziemy lub 

kupimy w mamamango – sklepie, w którym sprzedają nosorożce. 

Wszystko to tworzy niezapomnianą przygodę z zabawnymi 

elementami świata Beyond. Warto to kupić. Ocena 10/10 

THE ELDER SCROLLS - SKYRIM! JESTĘ ELFĘ I DOBRZE MI Z TYM!  

Uratujmy Skyrim przed smokami! Gra 

studia Bethesda słynie z bardzo 

dobrych gier, jak poprzednie TES czy 

Dishonored. W grze nie ma określonego 

głównego bohatera; to my go tworzymy, 

my decydujemy jak się nazywa, kim jest 

i z kim chce być podczas przygody. Na 

początku jesteśmy skazańcem, który 

jedzie na ostatnią wyprawe czyli na 

ścięcie głowy. Gdy nadchodzi nasza 

kolej, smok przerywa ceremonię i w 

ostatniej chwili ratuje nam życie. 

Uciekamy z wioski z cesarskimi lub nordami. Tak czy siak fabuła potoczy się inaczej - będą 

prawie te same misje ale pokazane z innej perspektywy, dlatego warto kupić tę grę a jeżeli 

was to jeszcze nie przekonuje to dorzucam, że podczas piosenki z trailera jest po polsku 

tylko trzeba się wsłuchać lub wpisać na You Tube ‘Skyrim po polsku’ lub ‘ukryty polski w 

Skyrim’. Ocena 8/7 i nie będę wymieniać wad bo będzie ich za dużo… 

  

Zasadniczo wszystkie telefony 
GSM są relatywnie łatwe do 

namierzenia. Najprostszy 

telefon GSM, nawet w momencie 
gdy nie prowadzona jest 

rozmowa, podaje dane o sobie do stacji BTS, gdzie zapisanie ich 
pozwala na ustalenie pozycji telefonu (triangulacja, siła sygnału do 

danej bazy). Teoretycznie dane te wykorzystywane są wyłącznie przez 

uprawnione organy, aczkolwiek nawet w tym przypadku wielokrotnie 
stwierdzono podawanie danych, bez uzasadnienia. Wraz z rozwojem 

technologii stwierdzono wykorzystywanie zawirusowanych aplikacji (np. 
w celu wywiadu gospodarczego), ale nie tylko. Między innymi wg pozwu 

wobec firmy Microsoft śledzenie odbywało się za pośrednictwem 
kamery, która wskazuje położenie telefonu za pomocą GPS (bez zgody 

użytkowników). Stwierdzono i udowodniono zbieranie informacji przez 

Apple i Google. Sam iPhone (telefon nie ma fabrycznej możliwości 
wyjęcia baterii) regularnie zapisuje na telefonie pozycje, a 

dodatkowo użytkownicy na forum Apple'a, skarżą się na robienie przez 
smartfony (bez ich zgody i wiedzy) zdjęcia przednią kamerką, a 

później (również bez pytania) wyświetlają takie grafiki podczas 

rozmowy w trybie FaceTime.  

W telefonie komórkowym 
najczęściej istnieją 3 warstwy 

oprogramowania. System 

operacyjny: Telefony pracują 
pod kontrolą systemu 

operacyjnego, np. Android, 

Symbian, Maemo, iOS, RIM, 
Microsoft Windows Mobile, REX, 

OSE, Brew Mobile Platform, 
Bada. System operacyjny 

odpowiedzialny jest za zarządzanie pamięcią, wątkami, komunikację z 

warstwą sprzętową. 

Za tydzień więcej o systemach operacyjnych i oprogramowaniu! 



 

Kole jne  dwa  zw ro ty  w  k i l ku  j ę zykach  –  n i gd y  n ie  w iad omo,  k ie dy  taka  
w iedza  s ię  p r zyda ,  a  j a  zaws ze  powta r zam –  u c zc ie  s ię  WSZY STKIEGO,  
co  w  swym życ iu  nap otkac ie  –  t o  Was ze  s ka rb y .  

 

 

 

 

 

 

Dzisiaj dwa teksty napisane przez dziewczęta z kółka języka angielskiego 
Country Club. Możecie się ich nauczyć i zaśpiewać na szkolnej imprezie!  
 

„Z nami można konie kraść” 
 

Jaga, Sylwia, Roxi, Pati (oraz Liwia) na kółeczko angielskiego, 
uczęszczają w każdy piątek do Teachera countrowego. 

Są piosenki i zabawy, różne dziwne nowe słowa, 
choć nie wszystko rozumiemy, każdy w sercu je zachowa… 

 
Bo z nami wszyscy dobrze bawią się, 

nikomu nigdy nie jest tutaj źle, 
i każdy dzisiaj może do nas wpaść 

- z nami można konie kraść! (dwa razy refren) 
 

Gdy choroba nas dopadnie i do szkoły ciężko iść, 
jeśli właśnie mamy piątek - bez dwóch zdań musimy przyjść. 

Znowu Teacher nam zaśpiewa, zanucimy razem z nim. 
Country music zawsze rządzi, a nie głupie rym-cym-cym! 

 
„I Can Play Country” 

 
I can run, I can sing,   I can’t fly, I can’t dive, 
I can juggle, I can swing    I can’t gamble, I can’t drive 
I can jump and I can climb   I can’t ride a big bad horse 
and I can play country     but I can play country 

 
Jackson, Lonstar, Boncol, Keith 

This is what I like 
Country music’s what I need 

‘till the day I die 
 
 



 
 

 
 

 
 

 

W naszej nowej rubryce znajdziecie krzyżówkę, którą przygotowali 
uczniowie z klasy V – Malwina Beska i Michał Kulczewski. Przeczytaj 

pytanie, wpisz wyrazy i odczytaj hasło w zaznaczonej pionowej 
kolumnie. Hasło wpisz na kupon i dostarcz do Teachera do dnia 30 IV. 

Ogłoszenie wyników w majowym numerze gazetki FILEK. Powodzenia! 
 
PYTANIA:  
 

1. Wyglądasz przez nie 
2. Pomieszczenie, w którym śpisz 
3. Nosisz go, gdy jest zimno 
4. bohater filmu „Ratatouille” 
5. Jest długi i pełza 
6. Bez tuszu nie ruszy 
7. Masz je na głowie 
8. Jeden z owoców cytrusowych 
9. Ściągasz tam buty 
10. Tam smakowite zapachy 
11. Na przerwie, gdy pada deszcz 
12. Szczytowe miejsce w domu 
13. Miejsce ćwiczeń podczas deszczu 

 

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

W majowym numerze gazetki kolejna krzyżówka oraz zadanie dla klas 
młodszych. Zapraszamy. 

 
Imię i nazwisko: __________________________________________ 
 
Klasa: _____    HASŁO: ___________________________________ 


